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En homenaje a Armando Hanipe,
lider de Nuqui Arriba y contador de
historias de las comunidades
Embera Dobida de Nuqui.

También en homenaje a todos

los ancestros y sabedores que
guardan los saberes ancestrales de
las comunidades afro e indigenas.
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Yoiver es un nino afro que
vive cerca al mar.

A Yoiver le gusta tocar la tambora
y acompanar a su papa a pescar
atunes muuuy grandes.

A Sol y a Yoiver les gusta jugar
futbol con sus amigos y comer
platano.

Los dos aman a Nuqui.
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A lo lejos vieron llegar a dos mayores. Uno de ellos
estaba pintado con jagua y era Armando Hanipe, un
antiguo lider de las comunidades Embera Dobida.

Junto a él venia una mujer con un turbante colorido,
era Cirila Perea, una reconocida partera de Arusi.

— Nosotros somos antiguos habitantes de este
territorio y necesitamos su ayuda para mantener
a Nuqui vivo — dijo Cirila.

— Su misidn sera viajar a las profundidades del
mar... Pero antes deben adivinar quién sera su guia
en esta aventura — dijo Armando.
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Ayuda a Sol y Yoiver a descubrir quién puede
ser su guia en esta aventura.

En nuestra cultura existen unos seres miticos
de la naturaleza que cumplen una misién
importante.

Pregunta a los adultos de tu comunidad sobre
estos seres que habitan en el territorio.

Un adulto de

Lugares
Bolsa de tela 9 tu comunidad




Toma la bolsa de tela
con los lugares.

Mira el lugar
que sacaste.

Sin ver, saca un lugar
de la bolsa.
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Pidele a un adulto
que te cuente sobre
los seres que habitan
en ese lugar.




— ¢Como se llama la criatura marina que es mitad
humana y mitad pez? — pregunté Cirila.

— iEs una sirena! — respondié Yoiver.

— jAsi es! Alana, la sirena, los ayudara a descubrir
qué hay en el fondo del mar. jVamos a encontrarnos
con ella! — dijo Armando muy emocionado.

Del mar empezaron a salir muchas burbujas y luego
salié una mujer con el pelo crespo y una aleta llena
de colores.

iEra Alana!




— iMe hablaron mucho de ustedes! Estoy feliz de
llevarlos a conocer mi casa — dijo Alana.

Cierren los ojos; a la cuenta de tres les convertiré
los pies en colas de pez para que puedan nadar
junto a mi.

Uno, dos y tres.
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Mientras sus pies se convertian en colas de pez,
Nuqui empezé a desaparecer y todo se cubrio de
agua.

— ¢Qué paso con Nuqui?, ;en dénde estan todos?
— pregunto Sol preocupada.
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— No tengan miedo, viajamos al pasado cuando
Nuqui no existia. jVamos a ver su origen, nademos
hasta el fondo del mar! — los invitd Alana.

— iMiren! Esta saliendo humo de abajo
— dijo Sol.

14



— Debajo del fg

e

ue el fuego

- waM rflsl del agua para formar las /
mont(am | Iana/
/o



= iAmE!‘Es\i(Lr@I;:Ite. Cuando la roca
el fuego toc se enfrie rma
parecido a tatua.agaa\smguas despué
S erecer W’“a las mo tjﬁas — dij
16




— jYa descubrieron qué hay en lo profundo del
mar! Tomen esta roca magica que tiene el poder
de llevarlos a casa — se despidié la sirena.

Alana, los llevé hacia la superficie, pero durante
el trayecto, Sol perdié su roca magica.




— jAy no, perdi mi roca! Jamas podré regresar
a mi casa — dijo Sol con tristeza.

— No te preocupes Sol, tengo una idea.
Buscaremos una roca igualita en Nuqui. Estoy
seguro que hay muchas rocas magicas que
vienen desde lo profundo del mar — propuso
Yoiver.




Ayuda a Sol a encontrar la roca magica que le
ayudara a volver a casa. Tu territorio esta lleno
de ellas.

£COmo reconocerlas?

Son de color
gris oscuro

Tienen algunas Son lisas
partes naranjadas

Litoteca
museo de rocas




Sal por tu comunidad
a buscar rocas.
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Con ayuda de la
lupa clasificalas
entre volcanicasy
no volcanicas.

Recoge la mayor
cantidad de rocas
que puedas.

Guarda las que mas
te gusten en la caja
de cartén.




Sol y Yoiver consiguieron la roca magica y otra
vez se encontraron con sus ancestros en el
monte.

— ¢Pudieron viajar al fondo del mar?
— preguntaron Armando y Cirila.

— jSi! Descubrimos que las montanas de
Nuqui vienen del fondo del mar — dijo Sol.

Antes de despertar, los ancestros les pidieron
ayuda para resolver una ultima mision.







Ayuda a Sol y a Yoiver a construir las
montanas que ves a tu alrededor y
ubica los lugares que reconozcas:

- Tu comunidad.
- Los rios.

- La selva.

- El mar.

:(Por donde sale el sol?
:Por donde se esconde?



Ve a un lugar
despejado y observa
las montanas.

Ubica los lugares
que conozcas.

Construye las
montanas con la pala,
el balde y la arena.

Si hay algun lugar que
no conoces, pregunta
a un adulto.




— Ancestros, estuvimos observando las
montanas y creemos que las vimos crecer
— dijeron Sol y Yoiver.

— iSon buenos observadores! Las montanas

)

a lo largo de muchos anos siguen creciendo,

como también lo hacen ustedes.
— dijo Armando.
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Las rocas que salen del fondo del mar se van
uniendo unas con otras con el tiempo. Algunas
han crecido tanto que se convirtieron en las
montanas que ves arriba. Otras se quedaron
bajitas, como los riscales del mar.

Las montanas mantienen a Nuqui vivo.
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Llego la ma er despertaron
después de un largo sueio. Curiosos, miraron
hacia abajo para ver si sus pies habian crecido
un poco mas, como las montanas.
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